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“O covarde nunca começa, o fracassado nunca termina.

O vencedor nunca desiste”

Norman Vicent Peale
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O que é VisuAlg?

O VisuAlg é um editor e Interpretador de Pseudocódigos, para elabora-
ção de algoritmos do mais simples ao mais complexo.

Breve história do VisuAlg

O VisuAlg foi criado pelo professor Cláudio Morgado de Souza. Ele 
é programador/analista e professor universitário no Rio de Janeiro. Atua 
na Área de desenvolvimento de software desde 1987, e no ensino de lin-
guagens de programação e bancos de dados desde 1990. Atualmente é 
proprietário da Apoio Informática Ltda., em Valença, RJ, e leciona na 
Fundação Educacional D. Andre Arcoverde (FAA) em Valença, RJ e na 
Universidade Severino Sombra (USS) em Vassouras, RJ. Sua área prin-
cipal de interesse acadêmico é o ensino de linguagens de programação e 
algoritmos, e pode ser contatado no MSN Messenger ou por e-mail sob o 
endereço: cmorgado@apoioinformatica.inf.br.



2 Aprendendo Algoritmo com VisuAlg

Objetivos do VisuAlg

Segundo o criador da ferramenta VisuAlg, a ideia de escrever este pro-
grama nasceu da necessidade de uma ferramenta que permitisse aos alunos 
iniciantes em programação o exercício dos seus conhecimentos num am-
biente próximo da realidade. Em minha experiência como professor des-
ta disciplina, tenho notado que a abstração de “rodar o chinês”, ou seja, 
de executar um programa apenas no papel, é um grande obstáculo (quase 
intransponível para alguns) no aprendizado das técnicas de elaboração de 
algoritmos. Por outro lado, submeter um iniciante aos rigores de uma lin-
guagem de programação como Pascal, ou ao “esoterismo” do C, C++, C# 
e java, também me parecia exagerado. O ideal seria uma linguagem mais 
simples, parecida com o “Portugol”, de grande popularidade nos meios aca-
dêmicos e presente nos livros mais utilizados; com ela, os princípios bási-
cos da programação estruturada poderiam ser ensinados sem que a curva de 
aprendizagem fosse íngreme. Além disso, esta ferramenta deveria também 
ser capaz de simular o que acontece na tela do computador com o uso dos 
famosos comandos “leia” e “escreva”, bem como possibilitar a verificação 
dos valores das variáveis, o acompanhamento passo a passo da execução 
de um algoritmo (pelo seu grande valor didático), e até mesmo suportar um 
modo simples de depuração. Aliado a tudo isto, deveria estar um editor de 
texto com recursos razoáveis (tais como abrir e salvar arquivos) e que dis-
pusesse de todos os principais recursos de um ambiente gráfico.

O VisuAlg é para mim a concretização desta ideia. Espero que, colo-
cando-o em domínio público (numa versão freeware), possa ajudar pro-
fessores e alunos de programação, e também ser ajudado por eles através 
de sugestões e críticas que visem sempre à sua melhoria. A ideia básica é 
manter o VisuAlg simples: deve ser como as rodinhas de apoio que uma 
criança usa ao aprender a andar de bicicleta, e que são retiradas quando 
deixam de ser necessárias. Isto não quer dizer que o VisuAlg não possa 
ou deva ser melhorado: conto com a colaboração de todos que vierem a 
utilizá-lo. (Cláudio Morgado de Souza).




